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Route SCHMUGGLERNEST 

Schmugglerspürroute No 3 

 

Du befindest dich hier im Grensgebiet von Deutschland und die Niederlande. 

Früher, als die Grenzen wirklich bewacht wurden, gab es Schmuggler; Menschen die, meistens  

Nachts, heimlich Sachen von einem Land ins andere Land brachten. Sie mussten dann gut aufpassen 

damit sie nicht gefasst wurden, gut den Weg kennen und Kenntnisse der Natur haben. 

Möchtest du auch Schmuggler sein? Folge dann diesen Schmugglerpfad und sammle 

Schmugglerpunkte, indem du die Antworten in diesem Formular einträgst. Gib dieses am Ende der 

Route bei Jagersrust oder Bauerncafe Jacobs ab.  
 

 

Starte die Route von der Waldterrasse bei Jagersrust. 

Eulchen und Nistkästchen an den Bäumen geben die Route an. 

 

Auftrags 1. Auf der Waldterrasse hängt irgendwo ein merkwürdiges Nistkästchen. Ein Fühlkästchen!!                                                 

Notiere die Nummer vom Kästchen und den Namen vom Inhalt. 

Antwort: ………………………………………………………………………………………. 

Auftrag 2. Notiere die Anzahl der roten Eulchen, welche du bei der Spürroute entdeckst. 

Antwort: ……………                                             

Wenn du an die IVN-Tafel und das Eulchen geradeaus vorbei bist, siehst du auf der rechten Seite 

kleine Wackelbrücken. Früher war hier eine Schleichroute an die Zöllner vorbei. 

Vielleicht sind sogar Zöllner hinter dir her? Pass auf, dass sie dich nicht kriegen! 

Auftag 3. Benutze die Schleichroute über die Wackelbrückchen. Wenn das klappt, trägst du OKE ein. 

Antwort: ………… 

 

Auftrag 4. Welcher Waldvogel ist dies?  

Antwort: ……………… 

 

Verfolge die Route. Du entscheidest dich, die Nacht im Wald zu verbringen. Links siehst du das 

Schmugglernest liegen. Auftrag 5. Für die Nacht baust du eine Hütte. Stelle mindestens 5 Zweige 

hinzu um die Hütte fertig zu bauen. Wenn du das hinkriegst, dann trägst du OKE ein. 

 Antwort: …………………….. 

  

Auftrag 6. Links vom Pfad erscheint eine Tafel mit Vögel drauf. Notiere die Raubvögel die du da 

siehst. 

Antwort: ………………………………………………………………………………………………. 

 



 2

Auftrag 7. Laufe über den Laufbaum mit den Plateaus links vom Pfad. 

Wenn dir das gelingt, dann trägst du OKE ein. 

Antwort: …………………….. 

 

Auftrag 8. Welche Amphibie, welches am Gewässerufer lebt, ist dies? 

Antwort: …………………….. 

 

Auftrag 9. Du verlässt den Wald. Folge den Eulchen. Du kommst wieder an ein Fühlkästchen. 

Manchmal haben Schmuggler ihre Sachen in einem Kästchen am Baum hängen. 

Wenn du so ein Kästchen findest, notierst du was drin ist und welche Nummer oder welcher 

Buchstabe auf dem Kästchen steht.  

Antwort: ……………………............................................................................................ 

 

Auftrag 10. Ein Eichhörnchen baut, genau wie Vögel, sein Nest in den Bäumen. 

Frage: wieviel Eier legt ein Eichhörnchen? 

Antwort:  …………………..……                                                                                             

 

Auftrag 11. Welches Tier trägt ein Häuschen auf seinem Rücken? 

Antwort: …………………..……                                                                                             

 

Auftrag 12. Welcher Auftrag fandest du am lustigsten? 

Antwort: …………………..……                                                                                             

 

Gib dieses Formular nun bei Jagersrust oder Bauerncafe Jacobs ab.                                                                            

Komm ruhig noch mal zurück. 

Es gibt noch andere Schmugglerspürrouten auf dem Schmugglerpfad Spielkinder, mit verschiedenen 

Schwierigkeitsgrade. Frage mal nach bei Jagersrust oder bei Bauerncafe Jacobs. 
 

Jedes Vierteljahr wird das Kind, dass die Fragen am besten beantwortet hat, zum 

SuperSmikkelSmokkelKid gewählt. 

Siehe auf der Web-Site von IVN Maasduinen  www.ivn.nl/afdeling/maasduinen ob du in diesem Quartal 

zum SuperSmikkelSmokkelKid ernannt worden bist, wodurch du dann eine Urkunde und einen 

netten kleinen Preis gewonnen hast. 

Hast du vielleicht Fragen? Maile diese nach  ivn.maasduinen@live.nl 

Der Schmugglerpfad  Spielkinder ist eine Initiative von “IVN Maasduinen” in Zusammenarbeit mit der “Stichting Veldense 

Volkscultuur”. Mit diesem Schmugglerpfad lässt IVN Eltern und Kinder wieder entdecken, wie schön spielen im Freien ist. 

Im Freien spielen, an der frischen Luft, herrlich dreckige Matschhände, Hütten bauen und allerlei entdecken. Einfach 

herrlich wühlen in der Natur. Das ist gut für Kinder. Spielen in der Natur macht Kinder kreativer, schlauer, selbstsicherer 

und fitter. Durch Urbanisierung und weniger Andacht der Eltern und Schulen für die Natur, haben Kinder immer weniger 

Kontakt mit draußen. Wobei gerade das so gesund ist. Du bewegst dich mehr und atmest gesündere Luft ein. 

Antwort-Formular ROUTE SCHMUGGLERNEST  -Schmugglerspürroute No 3  

------------------------------------------------------------------------------------------------------- 

Name Schmuggler:  ………………………………. 

Adresse: …......................................................... 

Wohnort: …………………..................................     

Alter:  …..   

E-Mail-Adresse: ………………………..................          

Tel: ………………........................................….. 


